
ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

클라스가다른팀 :  백O연, 장O준,
권O현, 강O랑

과학? 
내가

도와줄게



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

>> 목차

1 개발동기및목표

2 개발과정

3 앱내용

4 최종결과

5 개발후느낀점



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

개발동기및목표

1



ⓒSaebyeol Yu. Saebyeol’s PowerPoint

>> 개발동기및목표Part 1

중1 시험부활
(자유학년제 -> 자유학기제)

학생들이어려워하는
과학선택

많은학생들에게
도움
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앱
제작

앱
디자인

기초
학습 자료

조사

중간
보고

• 앱인벤터학습

• 중등과학학습

• 유사앱조사로
참고할점찾기

• 중간보고서
작성및발표

• 구체적인앱의
기능제작

• 앱의디자인
꾸미기
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기초 개념 핵심 내용 미니 테스트 심화 테스트

중 1~3학년

과정의

과학 기초

개념 내용

수록

핵심 내용을

보기 편하게

정리하여

주요 내용을

쉽게 전달

주요 암기

내용을

점검하는

간단 테스트로

기억력 유지

중요하거나

어려운

문제를

심화 테스트로

시험에 대비
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1. 유사앱조사
교육용 앱을 만들기 위해 다른 유사한 앱을 조사해보았는데, “콴다”라는 앱이 있어서 조사해보았다.

이 앱에는 학교 기출 찾기 기능,  모의고사 채점 기능, Q&A 

기능, 영단어 퀴즈 등의 다양한 기능이 있었다.

그래서 과학에 관련된 기출문제, 퀴즈를 넣기로 결정했고, 

더 추가해서 중등과학 개념 요점 정리도 넣기로 했다.
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2. 앱의첫화면

제목으로는 “과학? 내가 도와줄게!”라는 제목을 사용했다.

첫 화면이 시작된 뒤 5초 뒤에 메인 화면으로 넘어가게 코딩했다.

(첫 화면)

1초 간격 시간 흐름

시간이 5초 이상 흐르면, 메인 화면으로 넘어가기

타이머 시작
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3. 메인화면꾸미기
제목

중1, 중2, 중3 학년을 찾기 쉽게 해놓은 리스트피커(listpicker)

개념을 설명해 놓은 공간(image)
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4-1. 과학자료찾기
중학 과학 정의들을 다 쓰면 너무 길어지고 잘 안보여서 중요한 내용만을 개념에 설명했다.
그래서 천재교육의 ‘족집게 요점 정리’ 미니북을 참고했다. (총 113개 파일)
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4-2. 리스트피커코딩

리스트 피커에 들어갈 내용(목차)

요점 정리 파일들은 모두 1.PNG, 2.PNG, 이런 식으로 되어있

어서 변수를 두고 하나하나씩 코드를 짰다.

1단원의1번사진이나옴

(목차).PNG (목차는자연수)의사진을 image1에띄워줌
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4-3. 개념설명공간코딩

‘이전’을 누르면 그 전 단원이나
그 전에 배운 내용으로 넘어가고
‘다음’을 누르면 그 후 배울 내용
이 나온다.
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5. 퀴즈및단원평가

P101: 문제(1단원 1페이지)
S101: 답(1단원 1페이지)
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6. 최종본
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이름 느낀점

박O연
이번에 앱을 개발하며 앱 개발은 한 사람만의 노력으로는 한계가 있고, 효과적인 팀워크와 원활한 의사소
통을 통해 프로젝트를 성공적으로 이끌어가는 것이 중요하다는 것을 느꼈다. 또한 팀원들이 각자의 역할
에 최선을 다하는 모습을 보며 자극이 되어 더 노력을 하게되었다.

장O준

초등학교때부터 앱을 만들어 보고 싶었는데 1년 동안 노력해서 앱을 만들어서 뿌듯했다. 또 팀워크를 통해
앱을 만들어서 쉽게 프로젝트를 만들 수 있었다. 그리고 중학교 과학 앱을 만들어보니 중학교 과학을 한번
짚어볼 수 있어서 좋았다. 하지만 내가 더 원했던 명예의 전당, 학습시간 파악 같은 특별 기능을 추가하지
못해서 아쉬웠다.

권O현
처음으로 팀과 같이 앱을 개발하면서 팀원들 간에 많은 연락과 피드백을 통해 팀워크 능력도 기를 수 있었
고 앱을 만든다는 것은 항상 꿈만 꿨었는데 이번 기회로 해볼 수 있어서 아주 기뻤다. 이번 일을 계속 기억
하면서 미래에 다시 한번 앱을 만들어 보고 싶다.

강O랑
하나의 어플리캐이션을 제작하는데 생각보다 많은 능력을 요구함을 알게되었다. 또한 난 평소 '다같이' 보
다는 '혼자' 를 선호하던 사람이였는데, 팀원들과 함께 협력하며 하나의 프로젝트를 완료하니 혼자할 때와
다른 뿌듯함이 느껴져 좋았다.
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및피드백


